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Strateji, Yontem ve Teknikler

Iletisimsel yaklasim, oyun

Materyal/Arac Gereg

Etkilesimli tahta, “Describe Me!” kutu oyunu

Disiplinler aras1 Boyut

Tiirkce

Kazanimlar

Fiziksel goriiniim ifade eden kelimeleri bilir.
Kisilik 6zelligi belirten kelimeleri bilir.
Insanlar fiziksel ve kisilik 6zelliklerine gére tanimlar.

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhk

Ogrencilere dersten nce fiziksel goriiniim ve kisilik
ozelligi ifade eden kelimeler ¢alisma yapragi seklinde
dagitilir ve ¢aligmalar1 sOylenir.

Ogrenme Ogretme Siireci

*]lk olarak 6gretmen etkilesimli tahtay1 kullanarak
Youtube sitesinden fiziksel ve kisisel 6zelliklerle ilgili
videolar (Ek 1) agar. Boylece, 6grencilerin ¢aligmis
olduklar1 kelimeleri gorsellerle pekistirir ve telaffuz
calismalar1 yaptirir. Sonrasinda LearningApps (bknz Ek
2) uygulamasinda olusturulan kelime eslestirme oyunu
etkilesimli tahtadan acilarak oynanir. Sirasiyla 6grenciler
tahtaya gelerek Ingilizce kelimeleri Tiirkge anlamlariyla
eslestirir.

*Bir sonraki agamada 6gretmen 6grenilen kelimelerin
climle i¢erisinde nasil kullanilacagini gostermek iizere
onceden belirlemis oldugu bir tinliiniin (Ek 3: Hadise)
fotografini tahtadan agar ve “What does she look like?”
sorusunu tahtaya yazar ve “She is tall and slim. She has
got straight,brown hair and big brown eyes.” ciimlelerini
resim lizerinde gostererek sdyler. Sonrasinda “What is
she like?”” sorusunu tahtaya yazar ve “She is kind and
cheerful.” climlesini sdyler. “Is she young?”, “Is she
ugly?”, “Has she got blue eyes?”, Has she got curly
hair?”, “Is she talented?”, “Is she rude?”, Is she shy?”
gibi evet-hayir sorulari sorarak 6grencileri derse dahil
eder. Sonrasinda bagka bir {inliiniin (Haluk Levent)
resmini agar ve “What does he look like?”” sorusunu
tahtaya yazar ve d6grencilere yoneltir. Fotografta
gostererek “This is Haluk Levent. He is a musician. He is
middle-aged. His hair is short and dark. He has a
moustache and a beard. He is not fat.” der. “What is he




like?” sorusunu tahtaya yazar ve “He is generous and
helpful.” yanitin1 verir. “Is he short?”, “Is he strong?”, “Is
he stingy?”, “Are his eyes small?”, “Has he got freckles?”
gibi evet-hayir sorulari sorarak 6grencilerle etkilesim
saglar.

* Son asamada “Describe Me!” isimli iki kisi ile oynanan
kutu oyunu oynanir. Bu oyunda karakter kartlari, iki adet
cevap kart1 ve bu cevap kartlaria cirt cirth bantlarla
yapistirilabilecek kelimeler yer alir. Ogretmen oyunu
oynayacak olan 6grencilere listlinde tamamlanmamis
cimlelerin oldugu cevap kartlarini verir, tanitilacak
karakter kartlar1 st Giste koyulur ve 6grenciler ortadaki
kutu i¢inde yer alan cirt cirt bantli kelimelerle siradaki
karakteri tanitmak icin cevap kartin1 tamamlar. ilk énce
tamamlayan oyun ziline basar, climlelerini okur, dogruysa
10 puan alir. Tiim 6grencilerin oyunu oynayabilmesi i¢in
her cifte bes dakika siire verilir. Siire sonunda en yiiksek
puani toplayan kazanir.

Olcme ve Degerlendirme

Ogretmen Kahoot uygulamasi iizerinden konuyla ilgili bir
test olusturur ve bu testi 6grencilere atayarak dgrencilerin
kazanimlari elde edip etmediklerini dlger ve

degerlendirir.

Kaynak¢a

Ek1: https://youtu.be/uQafsf8 wkl

https://youtu.be/D7ZjMifasfU

Ek2: https://learningapps.org/watch?v=pxmcixye522

https://learningapps.org/watch?v=p2p799mu322
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